
创意作品单元

一、 竞赛单元考察总括
本竞赛单元以“节能、环保、健康”为主题，重点考察参赛选手“发现问题、解决问题”能力。
初赛：重点考察参赛选手“发现、解决问题”能力；
复赛：在初赛考察基础上，增设考察参赛选手综合素质。
决赛：在复赛全方位考察选手能力基础，增设答辩环节，考察参赛选手根据当下发展境况展望、探知未来的开拓与求知性。
	   考察能力
赛事环节
	科普创造性（参赛作品）
	综合素质（参赛选手）

	
	科学性
	创意性
	普及性
	视频制作
	陈述环节
	答辩环节

	初赛
	√
	√
	√
	×
	×
	×

	复赛
	√
	√
	√
	√
	√
	×

	决赛
	√
	√
	√
	√
	√
	√


参赛作品须符合以下评审标准(初赛、复赛、决赛评审项目不同)：

	评审维度
	评审项目
	评判要点

	参赛作品
	科学性
	符合普及科学技术知识、倡导科学方法、传播科学思想、弘扬科学精神的要求，有助于启迪智慧，激励人们爱科学、学科学、用科学。

	
	创意性
	整体构思新颖，创作手法和表现形式有独创性，讲解生动流畅、富有特色，具有感染力；注重身边问题与科学相结合，有较高文化品位。

	
	普及性
	反映的问题及运用科学技术知识解决问题的方式应通俗易懂，并密切结合当前人民群众生产、生活的实际。

	综合能力
	视频作品
	整体结构完整,富有创意性

	
	
	清晰度适中、画面整洁、表现自然

	
	
	配音解说流畅、自然；音乐选材合理；字幕清楚、排版合理

	
	
	作品设计新颖，有利于调动积极性和主动性，能使人产生兴趣，富有感染力，语言幽默生动。 

	
	作品陈述
	陈述内容
陈述内容围绕主题，观点正确、鲜明，见解独到，内容充实具体，具有创意性；
现场陈述整体编排严谨，构思巧妙，引人入胜；
陈述简练流畅，具有较强的思想性。

	
	
	表达能力
陈述者语言规范，吐字清晰，声音圆润洪亮；
陈述表达准确、流畅、自然；
语言技巧处理得当，语速恰当，语气、语调、音量、节奏张弛符合思想感情的起伏变化，能熟练表达所陈述的内容。

	
	
	现场效果
陈述者具有较强的感情感染力、吸引力和号召力，能较好的与台下观众互动、融合，营造良好的现场氛围。

	
	
	团队合作表现
团队成员能共同协作成作品陈述，配合默契，具有良好表现力及创意性，（个人陈述者不获得此分值）  

	
	答辩环节
	简明、清晰的简述专家问题及所涉及相关要点。

	
	
	语言流畅、陈述逻辑清楚

	
	
	答辩节奏掌握良好


二、 初赛

a）初赛任务说明
提交创意作品方案（视频及PPT阐述）：创意作品方案须在指定5分钟时间内，阐述参赛队发现问题过程，并通过该问题衍伸至所涉及的相关科普知识，以及针对此类问题所提出的创意作品思路与未来发展推想。
b）初赛限制条件
参赛作品（视频文件）必须包含：
<1>社会或自然现象（列举1-2个周边现象）
<2>现象背后的科学问题（通过现象阐述科学问题）
<3>解决问题建议或方式方法
<4>相关问题展望推想
视频定义：
本竞赛单元提交视频作品内容必须以实景内容拍摄为主，其他内容表现形式为辅（如：动画、flash、PPT等）。
视频技术标准：
视频内容不得超过5分钟，视频大小不得超过300MB。并保证视频画面清晰。
可选上交视频的格式可为avi、Mpeg4、rmvb、3gp、flv（推荐）。
c) 初赛内容
初赛以“发现问题，解决问题”为原则，自行开展设计、制作、实验，然后将创意作品方案（创意作品方案组成必须包含：1.视频文件<内容可含动画等元素>2.PPT文件思路阐述）传至大赛官网（方案上传后，仅对所属参赛团队和专家评审团公开）。本阶段重点考察发现问题过程、解决问题的创新性与逻辑性。
d) 初赛提交物
<1>视频(内容可含动画等元素)——必选
<2>PPT图文阐述——可选
e) 初赛评判标准
由评审委员会对创意作品方案进行整体评估,综合考虑进行评判。
科学性维度占30分比重，普及性维度占20分比重，创意性维度占50分比重，综合得分超过70分者可晋入复赛阶段（单项最低分值低于10分则没有进入复赛资格）。
若出现总分值相同作品，则单项分值高者队伍获胜，单项分值参考须以：创意性＞科学性＞普及性
	评判维度
	分数占比
	评审要点

	科学性
	30分
	（10分）具有一定的社会责任感，通过发现、解决问题展现对人文、社会、自然的热爱。

	
	
	（10分）以周边发生的问题现象为切入点，进行该问题的深入研究。

	
	
	（10分）解决方式应以科学理论为基础，进行研究与展望。

	创意性
	50分
	（10分）独特角度呈现问题现象，并深入剖析问题本质原因。

	
	
	（10分）运用多领域相关知识及技术解决问题。

	
	
	（15分）紧扣探知未来精神，进行切合实际的展望所研究的相关问题未来发展方向及解决方式。

	
	
	（15分）参赛作品（发现及解决问题方式及展望）应为原创作品（不含作品应用所需基础理论知识）

	普及性
	20分
	（10分）符合市场特性及发展趋势及受众群需求 ，并可批量投入市场

	
	
	（10分）控制制造成本（时间成本、人力成本、加工成本）。


f) 评审扣分规则
<1>本竞赛单元设置一票否决制，即参赛队所提交作品不符合科学实际依据，即取消参赛资格。
<2>本竞赛单元设置相应扣分项,如参赛队违反赛事规则，将扣除规定分值。
	分类
	扣分项
	分值

	科学性
	不符合科学实际依据
	取消参赛资格

	创意性
	抄袭、挪用他人作品
	取消参赛资格


三、复赛

a) 复赛任务说明
比赛现场提供led屏（或投影设备）用于作品播放，每支参赛队比赛时间不得超过15分钟(最短不得低于5分钟,最长不得超过15分钟)，参赛队陈述完毕后，现场接受评委团打分；按综合分分值，确定排名。
注：参赛队复赛现场比赛包含内容有(不强制规定先后顺序):
视频作品播放（5分钟）、作品陈述（不限陈述形式，如：演讲/表演等）
b) 复赛限制条件
参赛作品同初赛标准
视频技术同初赛标准
陈述形式说明：
<1>各参赛队陈述形式不设限制（如:演讲/表演/等形式均可），但须围绕参赛作品主题及内容。
<2>作品陈述不设人数限制,凡本参赛队选手均可参加。
<3>陈述时间最短不低于5分钟，最场不得超过10分钟。
c) 复赛内容
复赛阶段，须在参赛作品原有基础上进行完善,并于复赛现场进行作品播放及现场陈述。本阶段在初赛考察基础上，增设现场陈述环节。考察参赛选手综合素质能力。
d) 复赛提交物（报道当天提交作品并不得再进行修改）
<1>视频(或Flash、动画)
<2>陈述思路PPT
<3>参赛作品(中小型,便于携带)或作品图像资料(大型,不便于携带)
e) 复赛评判标准
评审团根据五项评审维度分别进行打分，每项评审标准取各评审委员打分平均分，五项相加为该参赛队最终得分。每项标准得分占比如下，综合得分高者胜出。单项最低分值低于8分（普及性及视频作品低于5分）则没有进入决赛的资格。
若出现总分值相同作品，则单项分值高者队伍获胜，单项分值参考须以：创意性＞科学性＞普及性＞现场陈述＞视频作品
	评判维度
	分数占比
	评审要点

	科学性
	15分
	（5分）具有一定的社会责任感，通过发现、解决问题展现对人文、社会、自然的热爱。

	
	
	（5分）以周边发生的问题现象为切入点，进行该问题的深入研究。

	
	
	（5分）解决方式应以科学理论为基础，进行研究与展望。

	创意性
	50分
	（10分）独特角度呈现问题现象，并深入剖析问题本质原因。

	
	
	（10分）运用多领域相关知识及技术解决问题。

	
	
	（15分）紧扣探知未来精神，进行切合实际的展望所研究的相关问题未来发展方向及解决方式。

	
	
	（15分）参赛作品（发现及解决问题方式及展望）应为原创作品（不含作品应用所需基础理论知识）

	普及性
	10分
	（5分）符合市场特性及发展趋势及受众群需求 ，并可批量投入市场

	
	
	（5分）控制制造成本（时间成本、人力成本、加工成本）。

	视频作品
	10分
	（2分）视频结构
整体结构完整,具有独特视角呈现，紧扣作品主题。

	
	
	（2分）视频效果
清晰度适中、画面整洁、表现自然

	
	
	（3分）视频制作
配音解说流畅、自然；音乐选材合理；字幕清楚、排版合理

	
	
	（3分）趣味性
作品设计新颖，有利于调动积极性和主动性，能使人产生兴趣，富有感染力，语言幽默生动。

	现场表现
	15分
	（5分）陈述内容
陈述内容围绕主题，观点正确、鲜明，见解独到，内容充实具体，具有创意性；
现场陈述整体编排严谨，构思巧妙，引人入胜；
陈述简练流畅，具有较强的思想性。

	
	
	（5分）表达能力
陈述者语言规范，吐字清晰，声音圆润洪亮；
陈述表达准确、流畅、自然；
语言技巧处理得当，语速恰当，语气、语调、音量、节奏张弛符合思想感情的起伏变化，能熟练表达所陈述的内容。

	
	
	（4分）现场效果
陈述者具有较强的感情感染力、吸引力和号召力，能较好的与台下观众互动、融合，营造良好的现场氛围。

	
	
	（1分）团队合作表现
团队成员能共同协作成作品陈述，配合默契，具有良好表现力及创意性，（个人陈述者不获得此分值）  


f)评审扣分规则
<1>本竞赛单元设置一票否决制，即参赛队所提交作品不符合科学实际依据，即取消参赛资格。
<2>本竞赛单元设置相应扣分项,如参赛队违反赛事规则，将扣除规定分值。
	分类
	扣分项
	分值

	科学性
	不符合科学实际依据
	取消参赛资格

	创意性
	抄袭、挪用他人作品
	取消参赛资格

	视频作品
	视频作品低于3分钟或超过5分钟
	扣3分

	陈述环节
	陈述低于5分钟或超过10分钟
	扣3分


g)评审团组成
	名称
	科技馆
代表
	三星
代表
	相关专业专家
	媒体
专家
	视频
专家

	人数
	1
	1
	2
	1-2
	1


四、 决赛
a) 决赛任务说明
比赛现场提供led屏（或投影设备）用于作品播放，每支参赛队比赛时间为不超过20分钟，参赛队于陈述完毕后，回答评审团问题，待回答完毕后，并现场接受评委团打分；按综合分分值，确定排名。
注：参赛队决赛现场比赛内容包含为(不强制规定先后顺序):
视频作品（5分钟）、作品陈述（不限陈述形式，如：演讲/表演等）、答辩环节
b) 决赛限制条件
参赛作品同初赛标准
视频技术同初赛标准
陈述形式说明：
同复赛陈述要求。
c) 决赛内容
各赛区入选决赛参赛队，可于规定时间（决赛前一个月online培训、决赛前五天offline集中培训）受到助力团培训与辅导（参赛作品视频优化技巧与陈述表现技巧）
决赛阶段，须在参赛作品原有基础上进行完善,并于决赛现场进行作品播放、作品陈述及答辩环节。本阶段在复赛考察基础上，增设现场答辩评分。
d) 决赛提交物(决赛当天提交)
<1>视频(或Flash、动画)
<2>陈述思路PPT
<3>参赛作品(中小型,便于携带)或作品图像资料(大型,不便于携带)
e) 决赛评判标准
评审团根据六项评审标准分别进行打分，每项评审标准取各评审委员打分平均分，六项相加为该参赛队最终得分。每项标准得分占比如下，综合得分高者胜出。
若出现总分值相同作品，则单项分值高者队伍获胜，单项分值参考须以：创意性＞科学性＞普及性＞作品陈述＞答辩环节＞视频作品
	评判维度
	分数占比
	评审要点

	科学性
	15分
	（5分）具有一定的社会责任感，通过发现、解决问题展现对人文、社会、自然的热爱。

	
	
	（5分）以周边发生的问题现象为切入点，进行该问题的深入研究。

	
	
	（5分）解决方式应以科学理论为基础，进行研究与展望。

	创意性
	50分
	（10分）独特角度呈现问题现象，并深入剖析问题本质原因。

	
	
	（10分）运用多领域相关知识及技术解决问题。

	
	
	（15分）紧扣探知未来精神，进行切合实际的展望所研究的相关问题未来发展方向及解决方式。

	
	
	（15分）参赛作品（发现及解决问题方式及展望）应为原创作品（不含作品应用所需基础理论知识）

	普及性
	10分
	（5分）符合市场特性及发展趋势及受众群需求 ，并可批量投入市场

	
	
	（5分）控制制造成本（时间成本、人力成本、加工成本）。

	视频作品
	10分
	（2分）视频结构
整体结构完整,具有独特视角呈现，紧扣作品主题。

	
	
	（2分）视频效果
清晰度适中、画面整洁、表现自然

	
	
	（3分）视频制作
配音解说流畅、自然；音乐选材合理；字幕清楚、排版合理

	
	
	（3分）趣味性
作品设计新颖，有利于调动积极性和主动性，能使人产生兴趣，富有感染力，语言幽默生动。

	现场表现
	10分
	（3分）陈述内容
陈述内容围绕主题，观点正确、鲜明，见解独到，内容充实具体，具有创意性；
现场陈述整体编排严谨，构思巧妙，引人入胜；
陈述简练流畅，具有较强的思想性。

	
	
	（3分）表达能力
陈述者语言规范，吐字清晰，声音圆润洪亮；
陈述表达准确、流畅、自然；
语言技巧处理得当，语速恰当，语气、语调、音量、节奏张弛符合思想感情的起伏变化，能熟练表达所陈述的内容。

	
	
	（3分）现场效果
陈述者具有较强的感情感染力、吸引力和号召力，能较好的与台下观众互动、融合，营造良好的现场氛围。

	
	
	（1分）团队合作表现
团队成员能共同协作成作品陈述，配合默契，具有良好表现力及创意性。（个人陈述者不获得此分值） 

	答辩环节
	5分
	（2分）简明、清晰的简述专家问题及所涉及相关要点。

	
	
	（2分）语言流畅、陈述逻辑清楚

	
	
	（1分） 答辩节奏掌握良好(时间不超过5分钟,用时过短及超时均扣1分)


f）评审扣分规则
<1>本竞赛单元设置一票否决制，即参赛队所提交作品不符合科学实际依据，即取消参赛资格。
<2>本竞赛单元设置相应扣分项,如参赛队违反赛事规则，将扣除规定分值。
	分类
	扣分项
	分值

	科学性
	不符合科学实际依据
	取消参赛资格

	创意性
	抄袭、挪用他人作品
	取消参赛资格

	视频作品
	视频作品低于3分钟或超过5分钟
	扣3分

	作品陈述
	陈述低于7分钟或超过10分钟
	扣3分

	答辩环节
	答辩低于2分钟或超过5分钟
	扣1分


g）助力团细项
	助力团专家成员
	人数
	备注

	视频制作专家
	5
	助力团组成：视频制作专家1人、现场表现专家1人、学术专家1人
共设五组助力团，总计专家人数15人

	现场表现专家
	5
	

	学术专家
	5
	


培训及辅导方式：
晋入决赛参赛队可于决赛前一个月起，自官方网站下载培训视频与参加网络课堂培训进行学习，并于决赛前五日抵达决赛城市进行集中作品问题答疑。
	时间
	培训形式
	内容

	决赛前一个月
	课堂培训（online）
	培训课件下载

	
	
	网络课堂培训

	决赛前五日
	集中培训（offline）
	集中培训


网络课堂课程（共4天）（拟定）
	时间
	课程
	内容

	第1日-第2日
（10:00-11:30）
（14:00-16:00）
	视频培训
	视频制作基础篇

	
	
	视频制作进阶篇

	
	
	视频制作高级篇

	第3日-第4日
（10:00-11:30）
（14:00-16:00）
	现场表现培训
	现场表现基础篇

	
	
	视频制作进阶篇

	
	
	视频制作高级篇



