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各比赛项目赛程及赛制

一：、赛程

1、学院组队校区赛

(1)时间：2013年11月23日、2013年11月24日、2013年11月30日（各赛区可能会略有不同）  

(2)地点：中心\洪家楼校区：中心校区大学生活动中心

         兴隆山校区：兴隆山校区图书馆

         趵突泉\千佛山\软件园校区：软件园校区圆形报告厅

（3）赛制：以院队为单位参与的项目组成人数要求：中国象棋：每院3人；围

棋：每院1人；五子棋:每院3人；够级：每院两组，每组三人；各校区分别进

行初赛，初赛小组内进行角逐，具体赛制见后文（二）。根据各小组队数比例Ａ

组出线四支队伍，Ｂ组出线两支队伍，Ｃ组出线两支队伍。如参赛队伍数目不符

合淘汰规律，则对应进行抽签轮空。
2、学院组队全校决赛

（1）时间：2013年12月1日

（2）地点：中心校区大学生活动中心

（3）赛制：八支出线队伍进行抽签角逐，进行八进四、四进二、三四名比赛。具体赛制见附录。

3、奖项设置

1、奖项具体设置方法：每个项目均设有冠亚季军及前八强名次（包括冠亚季军）。

2、奖状及奖品：

（1）竞赛组及大众组的前八强选手均可获得由山东大学团委颁发的荣誉奖状一份。

（2）竞赛组及大众组的冠亚季军均可获得由赞助商要求及准备的礼品一份，名次不同奖品不同。

二、大赛各项目赛制

中国象棋

对战方式：
1.初赛决赛均采用。对阵双方分别派出三位选手，三人依次出战三场比赛对阵对方三人，九局五胜制。

2.无论其他两场比赛是否已决定队伍胜负，均需赛完三场比赛

（出战顺序应在比赛前自由决定后提交，提交后将不得更改顺序）

比赛规则：

1.各棋子的走法说明 

将或帅，它只能在王宫内移动，它每一步只可以水平或垂直移动一点。 

士，它只能在王宫内移动，它每一步只可以沿对角线方向移动一点
象，河界的一侧，它每一步只可以沿对角线方向移动两点，另外，在移动的过程中不能够穿越障碍。
马，任何位置，每一步只可以水平或垂直移动一点，再按对角线方面向左或者右移动。另外，在移动的过程中不能够穿越障碍。

车，任何位置，可以水平或垂直方向移动任意个无阻碍的点。 

炮，任何位置，移动起来和车很相似，但它必须跳过一个棋子来吃掉对方的一个棋子。

兵，任何位置，每步只能向前移动一点。过河以后，它便增加了向左右移动的能力，兵不允许向后移动。
2、悔棋、和局、认输：

比赛原则上不得采取悔棋，落子无悔，但如有较特殊情况在征得对手及裁判两方同意时可进行悔棋；

比赛在最后出现和局时由双方任意一方可向裁判申请和局，经裁判审核后生效；

比赛中可以申请认输，由认输方向裁判申请认输，经裁判审核后生效

3.计时 

比赛时间不得超过30分钟，当行棋20分钟后，裁判将会示意选手需下快棋（步时不超过15秒，超过即判负）

围棋

对战方式：

各院均选派一人参赛，一对一一局决胜

比赛规则：

1.猜硬币决定执黑执白

2.对局双方各执一色棋子，黑先白后，交替下子，每次只能下一子。 
3.棋子下在棋盘的点上。
4.棋子下定后，不得向其他点移动。 
5.轮流下子是双方的权利，但允许任何一方放弃下子权。 

6.棋局下到双方一致确认着子完毕，为终局。对局中，有一方中途认输，为终局。 

7.双方下子完毕的棋局，计算胜负采用数子法。
8.比赛采用全部禁手规则。

（三）五子棋

对战方式：

每院选派三人为一代表队，对阵双方采取车轮战制，各自将三人排序，轮番出战，胜则迎战下一位对方选手，败则退场由己方下一位顶上，先出现三人均被淘汰出局的队落败。（顺序在赛前各队自由认定，提交后不得更改）

比赛规则：

1.硬币决定执黑执白，黑棋必须先行。
2.一方先将五子连为一条线，即为获胜。

3.比赛采用全部禁手规则。

注：关于五子棋禁手

【1】  禁手：
　　对局中如果使用将被判负的行棋手段。

　　三三禁手：黑棋一子落下同时形成两个或两个以上的活三，此子必须为两个活三共同的构成子，见图1，图中X点为禁手点。
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图1
　　四四禁手：黑棋一子落下同时形成两个或两个以上的冲四或活四，见图2，图中X点为禁手点。
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图2
　　长连禁手：黑棋一子落下形成一个或一个以上的长连。

【2】 黑方在落下关键的第五子即形成五连的同时，如又形成禁手，此时因黑方已经成五，而“五”在五子棋中是至高无上的，故禁手失效，黑方胜；

【3】 所谓黑方形成禁手，是指黑方落下一子同时形成两个或两个以上的活三、冲四及长连等。此时白方应立即指出，自然而胜。专业连珠五子棋虽然对黑棋采取了种种限制，但是黑棋先行的优势依然很大。
够级

对战方式：

以学院为单位报名参赛，每学院两组，每组三人。

各学院抽签决定对手，两组一局，共进行三局，一个学院的三人为联帮，抽签决定位置。

比赛采取积分制，三局结束后分数高的学院晋级。

比赛规则：

1、游戏人数： 6人。 

游戏牌数： 四幅牌，共198张牌，发牌后每人33张牌。 联邦和对家 

参加游戏的6人分为两个联邦，每个联邦3人（由学院决定），不同阵营的玩家座位交错。 玩家自己对面的那个玩家，称为玩家的对家。 每个玩家的上家，下家和对家都是对方联邦的玩家。 

2、牌型  单张 任意单独的一张牌

 一手牌两张以上（含两张）点数相同的牌，如：33，55555，8888888。 

贴钱 ：2可以和其它的单张或一手牌一起出，2转换为对应点数的牌。 例如：22333算作33333；266算作666。 

挂花：大王和小王又称作大花和小花。 大花和小花可以其他同点的牌一起出， 例如： 2张小花+3个八，算作2小花带3个八。 

大花+2+同点的其他牌，算做大花带同点的牌（2要折算成同点的牌），如2个大花+3个2+4个9，算做2个大花带7个9。 

大花+2，算做大花带2，如2个大花+3个2，算2个大花带3个二。 

大花+小花+2+同点的牌，此时大花当做小花。如1大花+1小花+2个2+4个五，当做2个小花带6个五。 

够级牌 ：1张大、小花及2，2张A，2张K，3张Q，4张J，5张10为最低级别、最少数量的够级牌。张数或点数高于、等于这些牌的牌，均视作“够级牌”。 当任何一手牌挂时，不算作“够级牌”。对家用够级牌打了自家的够级牌并且不再回牌，对家即可开点。

3.牌型的比较 

单张和一手牌的大小比较 ：同样张数的牌才允许比较大小，点数大的即大。 大花>小花>2>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3

 贴钱牌型的大小比较 ： 带2的一手牌中的2相当于其他牌相应的点数，然后按上面的大小比较此点的大小， 如2个钱+3个八，相当于5个八，和5个九比较大小，5个九要大。

 挂花的大小比较 ：挂花的牌相当于几个大花（或小花）带几个其他同点牌值，如2个小花+3个8，算作2个小花带3个8，则如果要大过此牌，必须在两个方面都大过此牌，例如用2个大花带3个9大过（也可以用3个花带2个9大过）。

  另：大赛不采用大花二杀一规则。

4.进贡 ：由于比赛采取积分制，因此不进贡。但点贡、烧贡、闷贡以积分的方式计入总分以下阐述中所有“进贡”表述均为加（减）分，特此声明此后不再赘述。计分规则为：头科+2分，二科+1分，大落-2分，二落-1分，点贡闷贡烧贡均计+1分。

闷贡：“憋三”打法时，最后走３之前的一手牌被人上牌，称为“被闷”（被憋3）。在进贡时要进1张“闷贡”。 

烧贡：“烧牌”成功后，在进贡时被烧者要向烧牌者进1张“烧贡”。 

点贡：游戏中没有“开点”的人，在进贡时要向对家进1张“点贡”。

落贡：“大落”向“头科”进2张“落贡”， “二落”向“二科”进1张“落贡”。 “三科”、“四科”不吃贡也不进贡。

开点： 

游戏过程中，如果一方打出的够级牌，无人接牌，使得自己获得出牌权，则该玩家开点，反之不开点。 特殊：以下牌型的够级牌不开点： 任意张大花，小花或者挂花的牌； 单张的2。

上班：

先亮出同花色5（2个以上）多的人为第一个发牌者，如果同样长度，则先亮者为第一个发牌者。 

第一次出牌是"发牌"。 

如果一人出牌后，所有人都过牌，或出够级牌后，对头不要，并且没有人"烧牌"，则将产生新的一轮。新的一轮里由上一轮最后一个出牌的人出牌，也称为"发牌"。 

过牌： 

对前面人出的牌不要，称为"过牌"。 

在"四人乱缠"前，如果"过牌"后，如果不是对头的牌，是不允许再"上牌"的。 

让牌： 

持牌人对上两家过牌的对头牌，即不想"过牌"，又不原意立即"上牌"时，可声明"让牌"，即让下两家先"上牌"，如下家均声明"过牌"，再由持牌人确定"上牌"或"过牌"。 对让牌人顺的牌，唯有对头才有上牌权。 打够级牌 在"四人乱缠"（即剩下少于等于四人在打牌）前，一旦有人出了够级牌，则除了"烧牌"外，只有"对头"可以"上牌"，如果"对头""过牌"，则新的一轮产生，由"对头""发牌"。 

烧牌: 

当任意一人发"够级牌"时，一般情况下由其"对头"出牌（称为"够级打牌"），当满足下面的 ，其他人可以优先进行烧牌，这个条件是： 

首先用能盖住所发够级牌的牌将其灭掉，然后每次所发牌中必须挂至少一个小花或大花，但最后一次发牌可除外，或者灭掉所发够级牌后，手中所剩牌为同一点数的牌（即只剩一手牌）。 

够级实行烧牌优先和联邦烧牌优先的原则。如声明烧牌者有2人以上，且分属不同的一方则发够级牌者的联邦可先于其他人烧牌，若烧牌者均为一方，则按发牌顺序进行。 

烧牌后，如果烧牌者按上面的条件一次性出完，则称为"烧成功"，如果中间对头压牌或其他人烧此烧牌者，则算"解烧"。 

烧牌成功者可以获得一个"烧贡"。 

如果烧牌者没有按上面的要求出牌，则算"烧失败"，算"大落"。这种情况烧牌失败的玩家本局不能再出牌。 

买三/要三:

在憋三打法里，如果发牌后，有人没有3则需要买三或者要三。 买3： 

够级游戏“憋3”打法中，最后一手牌必须全是3。 发牌以后如果没有3，则要用一张2或王向对家“买3”。 如果对头无3或只有一张3，则向对头的联邦买3， 如果买不到3，则向自己的联邦要3。 

串三户：

如果一方获得"头科"、"二科"、"三科"，或自己一方有一人"革命"，其他两人获得"头科"、"二科"，称之为"串三户"。 

"串三户"分数翻一倍，同时不再"进贡"，直接新的一局开始。 

对于头科、二科。底牌"是"够级牌"的，其对头如果上牌，则可以取得一次"够死级"的机会，除非这时有人烧牌。 

四户乱缠: 

如果有人革命，接着打牌中产生了"头科"，则剩下四人为"四户乱缠"。 

头科、二科产生后，其余四人不再按够级、过牌、让牌、烧牌等规则进行，可在过牌后再上牌，打非对头够级牌也不算烧牌。

6.名次和积分  游戏名次 

头科：游戏中第一个走科的人。 二科：游戏中第二个走科的人。 三科：游戏中第三个走科的人。 

四科：游戏中第四个走科的人。（“革命”者通常视为四科） 二落：游戏中第五个走科的人。 大落：游戏中最后一个走科的人。

二、报名表（见下页）

“海信山大杯”智力运动会学院组竞赛报名表
学院：_______________               
领队：_______________         联系方式：____________________________
      _______________                   ____________________________     
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注：比赛时需出示本人学生证
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